
О нас:

Owl studio приветствует вас!

Мы амбициозная и слаженная команда профессионалов с огромным 
художественным опытом. Мы создаем классную игровую графику на заказ. 
Наши художники работают в самых разных направлениях 2d-арта. 
Наши приоритеты в работе - высшее качество и соблюдение дед-лайнов.

Наши возможности:

Мы работаем в различных стилях: казуал, реализм, комикс, фентези, фантастика и пр., 
можем как подстроиться под стилистику конкретного проекта, так и создать уникальный стиль. 
Закрываем следующие задачи:

Что у нас можно заказать:

Благодаря большому опыту в разработке игр, мы легко разбираемся в технических требованиях 
к игровой графике. Это позволяет быстро реализовывать задачи и предлагать свои решения 
для оптимизации конкретных процессов.

Концепт-арт
Персонажи
Локации
Иконографика, игровые предметы
Дизайн интерфейсов
Промо-арт
Общий арт-дирекшен проекта

Логотип игры 16-32 часа

Иконка игры 8-24 часа

Игровая локация 24-48 часов

Персонаж 8-36 часов

Предметы и постройки 3-16 часов

Интерфейсы и иконки время в зависимости от задачи

Концепт-арт 8-24 часа

Иллюстрация 36-48 часов

Наши контакты:

Основное направление студии - это игровой 2d-арт. Конечно, это не единственное, что умеют рисовать 
наши художники. Если вы не нашли среди вышеперечисленных позиций задачу, требующую решения - 
напишите нам, и мы с удовольствием вам поможем;)

Our website: http://owl-studio.net/ 
Twitter: https://twitter.com/OwlStudiogames
Email: info@owl-studio.net

Ждем ваших писем!

Если вам нужна любая дополнительная информация - 
присылайте нам личное сообщение или письмо, мы с радостью ответим!

Брендинг, дизайн мероприятий в зависимости от задачи
Мы решаем самые разные художественные задачи для своих клиентов и партнеров. 
Для конференции DevGamm Минск 2016 мы разработали серию маскотов.

Especially for


